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JOCUL IN LITERATURA

“DUCETI-VA IN FIECARE ZI LA PERDEAUA LEAGAANULUI IN CARE COPILULG* 2
DIN SUFLETULVOSTRU SURADE... SI JUCATI-VA CU EL IN FIECARE ZI..." -

TUDOR ARGHEZI



~altonal

JOCUL BESTE O PARTE DIN NOI

~

In cadrul intregii istorii umane, camenii au jucat jocuri
ca o surséa de divertisment pentru el ingisi Si pentru &l

dJocul, prin definifia Iui, este o activitate recreationalé
In care sunt implicati unul sau mai muli jucator, find definit
printr-un SCop pe care jucatori incearcé sa- atingé si un
set de regull care determin ce pot face acestia.

Cénd ne gandim la copi este relativ usor s&
asociem jocul cu invatarea, nsé jocurle si-simulatoarele
reprezintd instrumente importante de invatare si
antrenament chiar si in universitafi si compant

Ne reamintim astfel ca jocul nu este doar pentru
copi, ci este o parte din nol, iar principalul beneficiu al
invatari prin joc este faptul ca ne antreneaza,  practic
glungem sa realizam multe fterafli, 1&ra a acumula frustrar,
fard teama de a gresi, Intr-o completa stare de bine.
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JOCUL DIDACTIC

GHICESTE SUNETUL

JOC ONLINE

BINE DEVEI LUCRA, O
SURPRIZA DULCE VE
AVEA

EDITORIAL

TEATRUL KABUKI

DESPRE JOC SI JOACA



PREFATA

Tudor Arghez

Intr-o zi, pe inserat

Ce sa vezi ! Ne-am
apucat,

Doi parinti si doi copii,
Din Cartea cu jucdri,

Sa mintim, sd povestim
Ce-am stiut si ce nu stim,
Pentru alti copii mai mici,
Nici chiar mici detot, dar
nici

Mari, ca de insurdtoare.
$i facuram si-o prinsoare,
Cine poate scri mai iute
Stihuri vreo cateva sute,
Si ne-am asternut pe
SCris.

Ochii ni s-au cam inchis,
Mana ne-a cam amortit
Si-a iesit ce a iesit.

Am citit in adunare

Ce scrisese fiecare,

Si din toate, vrea nu vrea,
S-a ales povestea mea.
Ramasagul fu :*‘Se poate
Scri si pe nerasuflate?”
Vorba e c-am castigat
Si-n sfarsit, am rasuflat.
Partea mea, intr-adevar,
Am avut un sfert de marn,
Impartind un mar
cretesc;

Nu cumva ca sd jignesc

Pe tovarasii de coate,
Mancand sferturile toate.

Domnule, care citesti
Multe altele povesti,
Mai frumoase si mai
scrise,

N-o sa-ti placd, pare-mi-
se.

Te-ai deprins cu stih
bogat,

Cu care te-am invatat.
Nu ma osandi, vai mie!
C-am cazut in saracie.

E nevoie sa-ti explic:

Esti prea mare. Fa-te mic.

Uitd regula o datd
Si, cu cartea dezvadtata,
Mergi nitel de-a busile.

Poti inchide usile,

De ti-e teama de rusine
Sa te faci de ras ca mine.
lesi din dogma si, tiptil,
Fa-te la citit copll.

Asta, Domnule Confrate,
Da alean si sdndtate.

Eu, cum vezi, Incet, incet,
M-am facut analfabet.

et |

IN POEZIA , PREFATA" APAREVAZIUNEA
OMULUI MATUR ASUPRAHOCUEUIT EM
ACESTEI SCRIERI ESTE ARFASPOEHCATPRIV |

PRINTR-O PERSPECHNVAEUDICA

https://voutu.be/TESgCSFwrfQ)

—

“«Prefata» are in samburele ei o divind naivitate,
care se intalneste in floare, in pasare, in bucurie, in
entuziasm. Poezia e copilul care ramane in sufletul
adolescentului, al omului matur si al batranilor peste
durere, dezamadgire si suferintd. Pastrati pe copilul
vostru, din sufletul vostru, pastrati-l ager si curat.
Duceti-va In fiecare zi la perdeaua leaganului in care
copilul din sufletul vostru surade... Si jucati-va cu el
n fiecare zi..."”

Tudor Arghezi


https://youtu.be/TE5gC5FwrfQ

COPILUL RADE: JINTELEPCIUNEA SI IUBIREA MEA E JOCUL!”
TANARUL CANTA: . JOCUL SI-NTELEPCIUNEA MEA-I IUBIREA!”
BATRANUL TACE: .IUBIREA SIJOCUL MEU E-NTELEPCIUNEA!”

(LUCIAN BLAGA -~ TRELFETE, 1919)

Despre joe si joaca

Din punct de vedere istoric, radacinile jocului
se pierd in negura timpurilor. In opinia lui
Johan Huizinga, "jocul este mai vechi decat
cultura, pentru ca notiunea de cultura, oricat
de incomplet ar fi ea definita, presupune in
orice caz o societate omeneasca, iar animalele
nu l-au asteptat pe om ca sa le invete sa se
joace. Ba chiar se poate afirma, fara risc, ca
civilizatia omeneasca nu a adaugat nici o
caracteristica esentiala notiunii generale”.

Jocul apare ca un fenomen complex, ce poate
fi definit intr-o varietate de moduri. In general,
acest termen denumeste "actiunea de a (se)
juca", o "activitate distractiva practicata din
placere, mai ales de catre copii". Conform
"Dictionarului de simboluri", "jocul este,
fundamental, un simbol al luptei, al luptei cu
moartea (jocurile funerare), cu elementele
(jocurile agrare), cu fortele potrivnice
(jocurile razboinice), cu sine (cu propria frica,
slabiciune, indoiala etc.)". Dupa Roger Caillois,
el este "nu numai activitatea specifica pe care
o denumeste, ci totalitatea figurilor,
simbolurilor sau instrumentelor necesare
activitatii respective, sau func 185180145s
tionarii unui ansamblu complex”. in opinia lui
Herbert Spencer, jocul reprezinta o "exersare
artificiala a energiilor. Este o forma de
socializare, in care individul se construieste pe
sine din interior, dar fiind o fiinta sociala”.

Jocurile cunosc un numar impresionant de
clasificari. In primul rand, jocul se adreseaza
sferei fizice sau celei intelectuale. Activitatile
ludice pot fi diferentiate in functie de varsta,
sexul si cultura jucatorilor. Dupa varsta, ele
sunt de copii si de adulti Ca grad de
implicare, jocurile sunt competitive, de
spectacol sau de risc. Luand in consideratie
aria culturala, avem jocuri stiintifice, filosofice
si teoretic - culturale. Din ultima categorie se
remarca cele de creatie, de conversatie, de
retorism si de limbaj. O alta clasificare tine

cont de momentul si locul desfasurarii jocului:
diurn sau nocturn, public sau privat. Dupa
raportul cu planul sacrului, exista jocuri
rituale si nerituale. Importante sunt si jocurile
copiilor; ce apartin de patru mari clase:
Mimicry, llinx, Paidia si Ludus. in afara de
categoriile anterior mentionate, manifestarile
ludice mai pot fi: de societate, de indemanare,
de norocg, de dexteritate, de inteligenta etc.

Jocul are trei functii “majore: de creatie,
mimetica si a imaginatiei.

Principalele trasaturi ale jocului sunt
evidentiate in studiul "Homo Ludens": jocul
"poate fi numit o actiune libera, constienta ca
este <<neintentionata>> si situata in afara
vietii obisnuite, o actiune care totusi il poate
absorbi cu totul pe jucator, o actiune de care
nu este legat nici un interes material direct si
care nu urmareste nici un folos, o actiune
care se desfasoara in limitele unui timp
determinat anume si ale unui spatiu
determinat anume, o actiune care se petrece
in ordine, dupa anumite reguli".

Finalitatea jocului depinde, evident, de tipul
jocului. Aceasta poate insemna o exhibare a
ceva, o evidentiere a calitatilor individuale sau
colective, impartasirea unor idei, sentimente,
evadarea intr-un univers fictiv, simplul
divertisment, o dezvoltare a gandirii si a
imaginatiei, modelarea caracterului, o
metamorfozare a participantilor la joc,
accederea imaginara la un alt nivel social sau
existential, ori cunoasterea lumii
inconjuratoare. Un rezultat important al
jocului apare pe plan social. Referitor la jocuri,
conform opiniei lui Devambez, "in jurul lor s-
au cristalizat simtul cetatenesc si sentimentul
national; ele au constituit, pentru locuitorii
aceleiasi cetati, pentru copiii aceleiasi
semintii...legatura ce le reamintea de
interesele lor comune”.



EDUCETI-VA iN
CARE COPILUL D
CU EL IN FIECARE ZI..

RE Z1I LA

PERDEAUA LEAGANU Ll iN

"UFLETUL VOSTRU SURADE.... ST JUGATEVA

TUDOR ARGHEZ

In poezia "Prefata’, de Tudor Arghezi, 2
matur asupra jocului. Tema acestei scri
privita print-o perspectiva ludic
predecesorilor sai. Formula "Ne-am apt
povestim" releva caracterul abstract al J
liric initiaza o competitie a cantitatii, la care participa
intreaga sa familie, ce are ca scop scrierea a cat mai multe
poezii. In aceasta parte a operei este reliefat sensul de baza
al jocului: lupta pentru ceva ('si facuram si-o prinsoare /
Cine poate scri mai iute / Stihuri vreo cateva sute"). Odata
cu transformarea caracterului creatiei artistice din serios in
ludic, Intrecerea devine deschisa tuturor ("Doi parinti si doi
copii") Faptul ca rasplata fnvingatorului este "un sfert de
mar", dovedeste un caracter important al jocului: absenta
interesului material (impartind un mar cretesc / Nu cumva
ca sa jignesc / Pe tovarasii de coate, / Mancand sferturile
toate"). Sintag | de coate" aduce in atentia
cititorului alte f jocului: stabilirea unor relatii
intre participa ea locului in ierarhia sociala.
Pentru ca stilul I copilaresc al "Prefatel" sa fie
inteles corect, eu I propune intoarcerea la cop|lar|e
("Est| prea mare. |

omului

usine / Sa te faci de rds ca
poate afirma ca poezia "Prefata”

inchide usile, /"B
mine"). Drept 0
este o ars p

1in perspectlva unui copil, este facuta de
lon Creanga in " mintiri din copilarie”. Inconjurat de frati,
Nica se bucura de copilarie, definita, in special, prin joc.

O categorie Intdlnita de jocuri este Mimicry. In inocenta lor,
copiii parodiaza cantecul si hainele bisericesti, aspect ce
denota sincretismul jocului: "Apoi 1si E
spate si cate-un coif de hértie in ca

cate-o toala Tn

are valoarea unei incantatii bazate pe magie de similitudine,
asemanator ritualurilor pagane practicate de mama copiilor.
Paidia reprezinta al treilea fel de jocuri, din care fac parte
"baba - oarba" si "de-a mijoarca". Jocurile mentionate
anterior sunt jucate de mii de ani ti sunt cunoscute pe
intreg Pamantul.

Ultimul tip de jocuri este Ludus. Unul dintre lucrurile
favorite ale naratorului era mersul la scaldat. Lasandu-se
ingropat in nisip, Nica rdde de moarte. Are loc o
desacralizare specific populara, asemanatoare celei din
basme.

Din nefericire, unele jocuri au consecinte dramatice,
deoarece copilului i lipseste gandirea proiectiva: "ne pune
dracul de urnim o stinca din locul ei, care era numai
intinata, si unde nu porneste stanca la vale, saltand tot mai
e un stat de om; si trece prin gardul si prin tinda
e la capre’.

ei fete", de Lucian Blaga sugereaza faptul ca jocul
portanta esentiala in evolutia individului. Tema
pere lirice este conditia umana, pr|V|ta prin
ec’uve cea a co '

un joc pune n
evidenta faptul ca jocul apartine si laturii cognitive a omului,
dar si a celei afective. Prin acest mijloc de percepere a
realitatii, copilul exploreaza universul fnconjurator, fsi ntelege
functionarea propriului corp si isi exteriorizeaza
convingerile. De asemenea, el Tsi insuseste bazele
functionarii societatii si anumite principii de viata. In joc 7si
are originea si caracterul de fiinta sociala al omului. Tot prin
intermediul jocului, copiii constientizeaza notiunile de Bine si
Rau. Sintagma ce incheie al doilea vers, "iubirea mea e
jocull", arata ca aceasta activitate ludica reprezinta un stil de
ta'al celei dintai varste a omului. In cazul celei de-a doua
fe (“Tanarul canta:/ Jocul si-ntelepciunea mea-i iubireal"),
parte din trasaturile esentiale ale unui joc se pastreaza, ©
arte, nu. Libertatea si pasiunea se pastreaza, dar regulilse
. sunt abandonate. O trasatura importanta a acestei "lupte®
" este dorinta Jucatorllor de a se Intrece reciproc, pentru
stigarea unui premiu abstract: afectiunea celuilalt. Asemeni
2 ﬂmtelor vii, jocul evolueaza: din jocul simplu, inocent,
dezinteresat, ia nastere jocul sentimental, cu un scop bine
definit.

Astfel, se poate afirma ca "omul
care exista fn joc, transfo

sporeste cantitatea de spirit
de cultura".




Ce este jocul didactic?

Jocul didactic reprezinta un mijloc de predare, asimilare,
consolidare si facilitare a procesului de nvdtare din ce
in ce mai utilizat in ziua de astazi, intrucat eficienta si
rezultatele sale pozitive au fost dovedite printr-o serie
de cercetari si studii stiintifice.

Un joc devine o activitate didacticda Tn momentul n
care i se atribuie informatii complementare cu scopul
de a Tmbogati sau consolida cunostintele elevilor fatd
de continutul unei anumite discipline.

Jocul didactic poate fi definit ca o imbinare a procesului
de Tnvatare traditistractiv, captivant si recreativ al jocului.
In ciuda faptului ca este o activitate amuzanta si
distractiva, cei mici vad jocul precum ceva serios al
cdrui grad de importanta 1l plaseazd pe primul loc. Prin
urmare, legatura aceasta puternicd dintre copil si joc
poate spori eficienta educarii copiilor; iar un aspect
foarte pozitiv al jocului didactic este faptul ca acesta
poate fi introdus in orice disciplind si In orice moment
al lectiei, Intrucat poate fi folosit pentru cunoastere,
consolidare si recapitulare.

Mai mult decat atat, este o activitatea stimulants,
atractiva si accesibild copiilor care urmareste
dezvoltarea si participarea activd a copiilor in timpul
lectiilor:

Jocul didactic capteazd atentia copiilor; le dezvoltd
gandirea si capacitatea de concentrare si fi Incurajeaza
pe acestia sa fie curiosi si sa-si doreasca sa afle cat mai
multe lucruri noi.

Scopul jocului

Jocul didactic, ca marea majoritate a activitatilor
educative, are un scop care trebuie indeplinit ca
urmare a realizarii jocului. Scopul jocului didactic
poate consta in dezvoltarea cunostintelor elevilor fata
de continutul unei anumite discipline, dezvoltarea
aptitudinilor de gandire, comunicare sau cooperare,
abilitatea de a lucra in echipd cu alti copii sau adulti
sau orice alt scop cu conditia de a avea caracter
educational.

Continutul jocului

Continutul jocului didactic trebuie sa fie interesant si
atractiv pentru a starni interesul si curiozitatea elevilor
si trebuie sd aibd legaturd cu tema care este abordatd
in activitatea datd. Cateva teme pe care continutul
poate fi bazat sunt: limbd si comunicare, animale
marine, matematica si explorarea mediului, starea de
bine, povesti educative pentru copii si multe altele.

Structura jocului didactic

Tn comparatie cu alte jocuri, jocul didactic contine o
structurd mult mai complexa si urmareste un scop
bine definit pentru a-si indeplini rolul educativ asupra
dezvoltarii copiilor din punct de vedere intelectual,
moral si fizic.




Sarcina didactica

Elementul didactic al jocului trebuie sa prezinte
instructiunile jocului propus. Sarcina didactica va trebui sa
fie pe Intelesul copiilor pentru ca acestia sa Inteleaga ce |i
se cere de la aceastd activitate. Spre exemplu, cei mici vor
trebui sd-si foloseasca imaginatia si creativitatea pentru a
indeplini cerintele jocului sau vor trebui sa-si foloseascd
atentia pentru a descoperi si observa diferite indicii.

Regulile jocului

Fiecare joc didactic va avea propriile reguli. Inainte de a
incepe jocul, este important ca cei mici sd cunoasca
regulile pe care trebuie sia le urmeze pentru realizarea
sarcinii didactice. Regulile trebuie sa fie simple si usor de
retinut pentru ca jocul didactic sd fie cat mai antrenant si
interesant pentru cei mici. Spre exemplu, aceste reguli pot
clarifica ce instrumente pot folosi cei mici in timpul jocului,
ce tip de Tntrebdri au voie sd pund si ce nu ar trebui sd facd
n timpul jocului.

Elementele de joc

Acestea reprezintd detaliile jocului ce vor avea ca rol
surprinderea si mentinerea atentiei copiilor pentru a
transforma aceasta simpla activitate ntr-o activitate
cat mai atractivd si captivantd pentru cei mici.
Elementele pot include lucrul in echipd, recompense
si diverse materiale didactice (suporturi vizuale, fise,
planse, cartonase interesante si multe altele).

Importanta joculut didactic

Jocul didactic are un rol important asupra dezvoltdrii si
formarii copiilor si este o metoda eficienta si inovativd din
ce In ce mai utilizatda a secolului XXI. Jocul didactic are
caracter motivant prin intermediul caruia cei mici sunt
incurajati de a gandi diferit, de a-si folosi creativitatea si
imaginatia pentru a cduta solutii si rdspunsuri si de a-si
atinge potentialul maxim de invatare.

Unele dintre cele mai importante informatii si cunostinte
sunt acumulate Tn copildrie. Din acest motiy, jocul didactic
are un rol extrem de important pentru cad fi ajutd pe cei
mici sa dobandeasca o muiltitudine de cunostinte noi i
abilitati esentiale in cea mai frumoasa manierd posibila.

JOCUL DIDACTIC-DEVINE PRIN URMARE O
ACTIVITATE DISTF}ACTIVA PRIN'INTERMEDIUL & :
CAREIA CEI MICI ISIVOR PUTEA DEZVOLTA O R s
ATITUDINE POZITIVA FATA DE COMPLEXUL o

PROCES AL TN\/ATARII.

Pe langd faptul cd aceastd activitate educativd este o
modalitate pldcutda de finvatare, acesta reprezintd o
oportunitate chiar si pentru cei mai timizi elevi, intrucat
este o activitate ce 7i poate ghida si ajuta sd se exprime si i
incurajeazd sd exploreze si sd cunoasca lumea din jurul lor.

Mai mult decat atdt, jocul didactic le permite elevilor sa
invete distrandu-se si sporeste eficienta Tnvatarii. Acesta le
da Tncredere elevilor in fortele proprii prin activitati
atractive si are un impact pozitiv asupra dezvoltarii
abilitatilor de colaborare, lucru in echipd, a spiritului de
raspundere si multe altele.



CE BENEFICI|
POATE AVEA

JOCUL

DIDACTIC?

‘NOI,
ACESTAAR

Existd o multitudine de beneficii ale incadrarii
jocurilor didactice in educatia copiilor de orice
varsta. lata cateva dintre aceste beneficii:
Jocul didactic transforma b’rocesul de
invatare intr-un proces mult mai distractiv
Si placut. Probabil ati observat ‘cum elevii
indragesc sa se joace El sunt en |asmat|
de cite ori au ocazia si realizeze aceasta
activitate;
- Este o modalitate uSoara Si interesanta
pentru a-i, familiariza pe elevi cu unele

concepte, intrucat este un proces de

invatare atractiv Si care capteaza mult mai

. MARI, UITAM ADESEA

uSor Si rapid atentia elevilor Si dorinta = ls
acestora de a afla mai mult;

« Veti observa cum activitatile invatarii prin
joacd sunt interactive, permitindu-le

FOST COPII. S|
E, MAIALES
IM IN FATA C
' ALEXANDR VLIAHUTA

copiilor sa lucreze in echipa, sa-si exprime
gandurile si ideile Si sa invete cum sa
formeze conexiuni cu alti copii sau cu adulti,

calitati pe care le vor putea aplica in viitor
in diverse situatii ale vietii reale; ™

Jucandu-se cei mici descopera lumea din

jurul lor, incep sa inteleagd anumite
concepte Si sunt incurajati sa puna tot felul
de intrebari;

Este o modalitatg practica Si sigura ce duce
spre dezvoltarea%eatlwtatu @ imaginatiei;
Chiar si cele mai simple jocuri didactice
stimuleaza dezvoltarea copiilor din toate
punctele de vedere.
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Se formeaza doua echipe - Echipa Curosilor si Echipa Fantasticilor o
Spatiul de joaca: sala de clasa g’ b vy o
Materiale necesare: Jetoane cu grupurile GE/GI, imagini cu cuvinte ce contin unul din ) ) ,
grupurile date;

Timp: 5-8 minute

Descrierea jocului:

Dezvolta: atentia, rapiditatea n gandire, comunicarea, spiritul de competitie;

Echipele au numar egal de participanti si numar egal de intrebari. Elevii vor trebui sa
iasa pe rand in fata clasei, pozitionandu- se spate Tn spate cu colegul sau si sa ridice
jetonul cu grupul GE/GI daca cuvantul enuntat de Tnvatatoare contine acest sunet. La
finalul jocului se vor aduna rdspunsurile corecte si va castiga echipa cu cel mai mare
numar de rdspunsuri corecte.

Joc didactic in WORDWALL

Recunoaste sunetul GE/GI in cuvinte
WORDWALL

Un perete de cuvinte este un instrument de alfabetizare compus dintr-o colectie
organizatd (de obicei in ordine alfabeticd) de cuvinte care sunt afisate cu litere mari
vizibile pe un perete, avizier sau alta suprafatd de afisare Intr-o clasa. Peretele de
cuvinte este conceput pentru a fi un instrument interactiv de utilizat de catre elevi/
studenti sau altii si contine o serie de cuvinte care pot fi folosite in timpul scrierii si/
sau citirii .

Datoritd naturii lor flexibile si a capacitatii de a ,,creste” alaturi de elevi, peretii de
cuvinte pot fi folositi n sali de clasd, de la prescolar pana la liceu .

Peretii de cuvinte sunt considerati instrumente interactive si colaborative, deoarece
sunt un artefact creat de elevi si centrat pe elev. In prezent existd multe variante ale
peretelui de cuvinte, inclusiv cele care prezinta ilustratii ale cuvintelor si liste cu coduri
de culori.

Spatiul de joaca: sala de clasad

Materiale necesare: Tablete, videoproiector, laptop;

Dezvolta: atentia, gandirea, spiritul de competitie.

Descrierea jocului:

Se creeaza acest joc si se trimite in Google Classroom, in Clasa I. Elevii il vor deschide
de pe tabletele scolare, vor rezolva cerinta simpld de a bifa corect imaginile care
contin grupurile cerute GE/GI, apoi vor trimite raspunsurile, afisandu-se clasamentul

final si timpul de rezolvare.
8



https://worldwall.net/
https://en.wikipedia.org/wiki/Literacy
https://en.wikipedia.org/wiki/Bulletin_board
https://en.wikipedia.org/wiki/Writing
https://en.wikipedia.org/wiki/Reading_(activity)
https://en.wikipedia.org/wiki/Pre-school
https://en.wikipedia.org/wiki/High_school
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Scopul jocului

Scopul jocului nostru este fixarea cunostintelor despre adunarea Si sciderea numerelor
naturale,cu trecere peste ordin 0-20.
Continutul jocului
Elevii vor primi o fis8 matematicd, pe care o vor lucra intru-un grup, iar cu rezultatul
problemei, fiind acelasi pentru toate cele 5 grupuri, vor decora prajiturile concepute
SPECIAL pentru ei.
Sarcina didactica
Elevii iSi vor folosi imaginatia pentru a decora produse originale, pe care le vor orna cu litere
si litere, apoi le vor savura cu placere, in timp ce le vor fi prezentate detalii despre meseria
de cofetar-patiser, de la o persoand de specialitate. Decorarea prajiturilor si cunoasterea
unor elemente esentiale despre o meserie( patiser cofetar).

Regulile jocului

Regulile acestui joc sunt simple: vor rezolva corect cateva exercitii, o problema Si un joc al
potrivirii florilor cu umbrele sale. Aceste exercitii sunt diferite, atat ca Si continut dar Si ca Si
grad de dificultate, deoarece toti elevii vor fi implicati in activitate, chiar Si cei care Si-au
insusit partial cunostintele despre tema data.
Elementele de joc

Elementele jocului sunt asteptate de elevi, fiind surprize dulci, concepute special pentru ei,

pe care le vor decora atat cu cifre/litere din zahar, dar Si cu alte diverse decoratiuni speciale,
de primavara.
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TEATRUL KABUK

10-15"MINU

——

Kabuki este unul dintre cele trei mari stiluri ru, jJucat in prezent doar de
actori. Numele Kabuki (care astazi este inatie a ideogramelor pentru
cantec, dans si artd), a fost, se pare, ales ~ca avea conotatii sonore cu

“socamt”, “neobisnuit”.

Locul de desfasurare: sala de clasd

'“ zvolta :atentia, concentrarea,

descrierea jocului:
‘ Se fomeazd 2 echipe. Moderatorul &
@aracteristice pentru cele 3 roluri -

Principesa , face cochet o
dicd bratele Tnspre cel din fat



Educatia civica vizeaza formarea gandirii critice si dezvoltarea unei
atitudini constiente si responsabile fata de sine si lumea din jur, prin
folosirea unor strategii de invatare interactive, care sa formeze
deprinderi participative (dialogare, argumentare, luare de decizii
etc), urmareste formarea unui set de competente necesare §i
suficiente, pentru a face din copil un bun cetdtean. li initiaza pe
elevii mici in practicarea unui comportament civic (activ, liber,
responsabil, tolerant, deschis, comunicativ, reflexiv, autoevaluativ)
intr-o societate democratica.

Existenta umana este practic imposibila in afara civicitatii. Prezenta
cadrelor

didactice, imp

licarea lor 1n crearea, mentinerea si permanentizarea preocuparilor
civice tin de continutul, formele activitatii si metodologia
implicata, deci stilul fiecaruia.

Invatarea, indiferent de obiectul siu, presupune intelegere,
cunoastere, dar si

paticipare afectiva. Implicarea este o componenta fireasca fata de
fenomenele ce au loc in societatea din care facem parte. In acest
sens, trebuie sa-i ajutdm pe elevi s se apropie ei insisi de adevar,
sd-1 sprijinim sa perceapa, sa selecteze din noianul de optiun si
manifestari, pe acelea care, odatd percepute si asimilate devin
reguli de conduita in viata si activitatea fiecaruia.

Modernizarea perpetua a procesului instructiv-educativ impune ca
metodele aplicate sa fie cat mai riguros selectate, intr-o forma
accesibila inovatoare.

Prin diversificarea metodelor dascalul va urmari excludarea
monotoniei, plictisului, rutinei, deschizand in sufletul elevului
dorinta de Invatare intr-un mod creativ

eficient.

Printre metodele eficiente utilizate in scopul educatiei
civice la varste mici mentionez: conversatia, exercitiul,
jocul de rol, problematizarea, studiul de caz..

Incorporat in activitatea didactic, jocul imprima acesteia
un caracter mai viu si mai atragator, aduce varietate si o
stare de buna dispozitie, de veselie, de destindere, ceea ce
previne aparitia monotoniei,oboselii.

Jocul fortifica energiile intelectuale si fizice ale scolarilor,
generand o motivatie secundara, dar stimulatorie.

Jocul de rol este o metoda activa prin care se
consolideaza, se verifica cunostintele elevilor, care le
imbogateste sfera de cunostinte si antreneaza capacitatile
creatoare ale acestora.

Eficienta jocului de rol, depinde de cele mai multe ori de
felul 1n care Invatatorul stie sd asigure o concordanta intre
tema jocului si materialul didactic existent, de felul in care
stie sa foloseasca cuvantul ca mijloc de indrumare a
elevilor prin intrebari, explicatii, aprecieri.

Apeland la joc in activitatile de educatie civicad am simgit
ca voi avea acces spre sufletul copilului, spre minunata lui
lume de ganduri si vise, caci jocul este binecuvantarea
coplilariei.

Am aplicat diferite jocuri care au adus caldura si
naturalete in act, de educatie civica, incercand sa fiu “mai
aproape de elevi”, sa picur mai multd omenie, mai multa
iubire si grija pentru copii si sa formez sufletele lor pe cai
rationale si sentimentale, incat la fiecare pas sd am
satisfactia de a vedea triumfand bunul simg si
superioritatea inimii.

Consider ca jocul este activitatea necesara, care
corespunde cerintelor de dezvoltarea a copilului,
tendintelor lui de a fi in contact cu adultii si cu alti copii,
de a percepe activ, de a intelege si a oglindi lumea
inconjuratoare, dorintei lui de a-si exprima gandurile.
Propun, in continuare, cateva jocuri, utilizate 1n activitatea
de educatie civica, care antreneaza copiii sa lucreze in
echipa si au un efect benefic asupra proceselor
intelectuale, afective si volitive.

IUBESTE BINELE! BINELE TE INALTA!

Propunem un set de activitati prin care elevii participanti
vor avea ca misiune ,fapte bune", sa invete cum sa faca
bine, dar si cum sa primeasca binele.

Sugestii pentru desfasurarea activitatii:

La intrarea in clasa fiecare elev va primi cate un stegulet
pe care este un copac al faptelor bune si un tabel cu zilele
saptamanii. Misiunea lor este sa deseneze cate o floricica
pentru fiecare fapta buna si sa noteze in tabel fapta buna
a fiecarei zile. Putem cere elevilor sa aduca steguletul in
saptamana urmatoare si sa-si prezinte faptele bune.

Copiii vizioneaza povestea educativa "Bunatatea incepe
cu tine."



IUBESTE ADEVARUL, ADEVARUL TE ELIBEREAZA!

Se urmareste filmuletul "Bunatatea nu e
imposibila!", apoi urmeaza discutii libere in
care se evidentiaza importanta binelui atunci
cand il facem, cand il primim din partea
celorlalti. Important este sa intelegem ca
binele este bine atunci cand il facem fara sa
asteptam nimic in schimb. Binele sa fie un
mod de viata.

SUGESTII PENTRU DESFASURAREA ACTIVITATII

La intrarea n clasa fiecare copil va primi cate un stegulet
pe care sunt dou3 siluete. Tn timpul pauzei elevii le pot
personifica ca ADEVAR S| MINCIUNA.

Copiii vizioneaza povestirea educativa ,, O mincind mare
cat un elefant” .

Se urmareste videoul ,Adevarul te elibereazad”, apoi
urmeaza discutii libere despre cele doua concepte,
subliniindu-se importanta ADEVARULUI si consecintele
MINCIUNII.

JOCU1- JOCUL ONESTITATII

MATERIALE NECESARE: doua pungi cu cate 10 pietricele,
pietricele de rezerva, o mascd (Masca incertitudinilor),
doua perechi de ochelari din carton.

DESFASURAREA JOCULUI: Copiii sunt impartiti in 2 echipe
(ex. Echipa Spiridusilor, Echipa Ursuletilor). Fiecare echipa
porneste la drum cu o punguta in care se afla 10
pietricele (sau obiecte din clasa). Pe rand, cite un
membru al fiecarei echipe se va aseza pe scaunul din fata
clasei cu ,Masca incertitudinilor” pe fatd. Va spune doua
adevaruri si o minciuna. Echipa adversa trebuie sa
detecteze (cu ochelarii detectori de minciuni) care este
minciuna. Daca reuseste, se scoate din punga echipei
adverse o piatra care i va mai elibera, pentru ca odata
detectatda o minciuna sufletul nostru se elibereaza. Daca
minciuna nu este detectata sa va mai adauga o piatra in
punga adversarilor pe care acestia trebuie sa o aduca cu
ei de fiecare data cand vin in fata.

La finalul jocului se desprind concluziile: minciuna
impovareaza, dar adevarul elibereaza. E greu sa caram cu
noi povara si greutatea minciunilor noastre, este ca un

bagaj din ce in ce mai greu. O minciuna nu se simte, dar
acumulate duc la o povara greu de dus. Putem sa scapam
de povara si sa ne usuram sufletul cand ne recunoastem
minciunile.

JOC 2- DESCHIDE-TI SUFLETUL BINE

Copiii sunt asezati in cerc, regulile sunt asemanatoare cu
cele ale jocului/ cantecului ,Deschide urechea bine”. Un
copil/ toatad clasa canta: Deschide-ti sufletul bine/ Sa
vedem ghicesti ori ba/ De-ti voi spune adevarul/ Sau te
voi minti asa (arata nasul mare ca a lui Pinocchio). Cadrul
didactic atinge un copil care intra in interiorul cercului si
spune o minciund sau un adevar. Copiii trebuie sa
ghiceasca valoarea de adevar a propozitiei, apoi se canta:
N-ai mintit, n-ai mintit, treci la loc fii fericit! SAU -Ai
mintit, ai mintit, treci la loc ne-ai pacalit!

IUBESTE FRUMOSUL!
FRUMOSUL E SUB OCHII TAI!
Sugestii pentru desfasurarea activitatii:

La intrarea in clasa fiecare elev va primi FISA DE
CONCURS, pe care este desenat un trifoi.
Copiii vizioneaza filmul de prezentare ”"lubeste
frumosul!”.
Se urmareste filmuletul "Frumosul e sub ochii tai!", apoi
urmeaza discutii libere despre ceea ce vedem frumos n
jurul nostru, despre ceea ce simtim (sentimente pozitive
care ne fac viata mai frumoasa), despre ceea ce auzim
(cantecul pasarelelor, zumzaitul albinelor, melodiile care
ne inspird), despre ceea ce atingem (ce este placut la
atingere si ne infioara).
La sfarsitul discutiilor se prezinta tema de concurs.
Misiunea lor este sa deseneze pe fiecare frunza ”
frumosul” primit prin toate simturile: ceea ce gust, ceea
ce ating, ceea ce vad, ceea ce aud. Se pot folosi culori si
carioci.
Toate lucrarile copiilor vor participa la etapa de
preselectie realizatd la nivelul fiecarei clase. Clasa va
decide asupra lucrdrilor care vor fi trimise mai departe la
concurs. Se vor selecta 3 lucrari/clasa. Acestea vor fi
scanate si trimise pana la data de 16 martie 2022, dupa
completarea coltului din dreapta/jos. Lucrarile elevilor cu
CES vor merge direct la etapa judeteana .
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